
《Chris Survival》25,000次DL突破！

我們非常高興，也感謝那麽多朋友玩我們的遊戲！

社團前年出的新作(？)《Chris Survival》在Dlsite上的DL數突破了25,000次！



我們希望還未體驗過本作的朋友們玩一玩。

《從此之後，無人再見勇者》

即便只是觀看了OP的朋友們也會發現，遊戲的故事非常熱血。

社團見新作也離完成越來越近，就想在本期再次對遊戲做一次宣傳！

我們爲了配得上「同人史上最美故事」的招牌，注入了相當多的心血在這款工口遊戲的劇情故事中。

《Chris Survival》說的是「女軍人克莉絲」漂流到了一座神秘小島上後，在遭遇各種各樣「工口事件」的同

時，尋找逃離小島方法的淩辱RPG遊戲。

作品的特征是采用了在MMO等遊戲中常見的「開放世界」系統，在初期就能到處移動。

而遊戲的結局也有很多種，會根據逃離小島時所觸發的flag及克莉絲的工口狀態而變化。

另外，工口能力、數值及BAD狀態也全部會反映到立繪上，玩家可以充分欣賞克莉絲一點點被抹上BAD狀態的

美麗過程哦(´∇｀)

也就是擔任了這作《Chris Survival》的畫師「勇者乾電池」，如今擔任著下作《從此之後，無人再見勇者》

的主畫師。





遊戲CG數，約有100張……

要說我們是如何注力于劇情的，第一點就要數用在EVENT劇情中的CG之多了。

劇情由12章所構成，而欣賞故事的過程更像是看動畫而不是玩遊戲。



至于工口部分，我們估測這作的H情節會含100以上。

這也是以往作品中所沒有的新鮮內容。

而其內容不單單只有淩辱EVENT，還有主線劇情EVENT、打工賺錢時的EVENT、甚至還有迷你遊戲時的懲罰

EVENT等多種多樣的類型。





途中的雜魚戰可以瞬間跳躍，這設計也是爲了讓大家可以專心攻略劇情、體驗工口。

而在系統面，工口狀態、回想模式還有打彈珠功能的完成度都是社團自豪的傑作。

感覺在同人遊戲界，超越“後勇”這3點的同人遊戲還不存在？這種程度。

戰鬥部分十分正統，雖然沒了工口戰鬥，但追加了觸敵即可勝利的超EASY模式。



所以！希望大家務必體驗一次試玩版！

■3主女聲優發表

■試玩版Ver1.00更新

■發售日決定報告

在發布這些日志之前，關于“後勇”的日志內容可能會變少。

當然，期間我們會抓緊工程，請大家期待、等待我們的後續報道。

關于英文・中文版

※《Chris Survival》目前出于一些特殊情況無法提供翻譯版本。

估計英文版和中文版會比日文版晚一些，但我們會做日程調整盡快發售，敬請期待。

感覺在同人遊戲界，超越“後勇”這3點的同人遊戲還不存在？這種程度。

要談起“後勇”，那可是說也說不完，總之是社團投入最多的力作。

終于，“後勇”的制作如今也已進入了佳境，今後關于“後勇”的日志內容主要如下。


