
當然，遊戲的制作會堅持以結城、勇者幹電池老師各自自由發揮爲原則進行開發，

故望彼此能彌補相互不足，達到提高遊戲質量的目的。

並由此決定，該款作品會在日後作爲Poison社團的新作RPG公布。

此外，預計2月開始對該遊戲內容進行陸續公開。

因《從此之後，無人再見勇者》的中心開發人物依然是勇者幹電池老師，

所以今後在Ci-en上的公開的情報日志也將預定由勇者幹電池老師親自執筆。

到目前爲止《從此之後，無人再見勇者》此款作品都是勇者幹電池老師以

個人名義進行的項目開發，

而往後Poison社團會以支援輔助的形式一同參與該作品的制作。

還望大家多多關照。

◆關于《從此之後，無人再見勇者》的後續制作班組◆

◆新成員介紹＆“新作遊戲後續制作班組”說明◆

社團與新作《Chris Survival》的作畫擔當——

勇者幹電池老師洽談後，如今正式宣布邀請老師加入Poison，並表示熱烈歡迎。

往後老師作爲Poison社團的核心成員之一，會與我們攜手共進。 


